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拡大し続けるｅスポーツ
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 ｅスポーツの市場規模は、年平均20％を超える成長率での拡大が見込まれ、

2025年には210億円を超え、国内のファン数も1,000万人を超えると予測。

 ｅスポーツは、年齢・性別・国籍・障害の有無に関わらず、誰もが参加でき、
国際交流、教育、福祉等、あらゆる分野での活用が期待されている。

出典：「⽇本eスポーツ⽩書2023」

約20％の
成長率！ 1,000万人超！



横浜市のｅスポーツの取組
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ｅスポーツを活用したにぎわい創出、地域課題解決に向け、

大規模ｅスポーツ大会の開催支援や、親子ｅスポーツ体験会を開催。

令和５年８⽉「横浜ｅスポーツ⼤会」（横浜市役所） 令和５年11⽉「親⼦ｅスポーツ体験会」（ eスポーツ⾼等学院）
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「日本ｅスポーツアワード」を横浜に誘致

⽇程

2025年（令和７年）

1月15日（水）

会場

パシフィコ横浜
国立大ホール

横浜市

共催

主催
（一社）日本ｅスポーツ連合

（JeSU）



ｅスポーツアワード誘致のねらい①
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1,000⼈の市⺠招待

10〜20代の若い市⺠の皆様をはじめ
1,000⼈の市⺠の皆様をご招待。

輝かしい活躍をされたｅスポーツ選⼿や、
ゲームクリエイター、キャスター等、各
分野のトップランナーの皆様を間近に⾒
ることができる機会を提供します。

ｅスポーツの魅⼒を知っていただく



ｅスポーツアワード誘致のねらい②

5（イメージ）

街中をフラッグなどで装飾。
ｅスポーツアワード開催の祝祭感を
演出し、盛り上げます。

アワード開催の機運を醸成し、世界中か
らお越しになるファンの皆様を歓迎し、
ノミネートされた皆様をお祝いします。

シティドレッシング

街全体でｅスポーツの機運を⾼める



ｅスポーツアワード誘致のねらい③
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ｅスポーツ体験会等の開催
気軽にｅスポーツを体験できる機会を
創出。

eスポーツの持つ観光や福祉など、幅広
い分野に活⽤できる可能性を市⺠の皆
様にご実感いただけるよう、アワード
の開催を契機に、理解促進につながる
体験会を実施します。

ｅスポーツの持つ多様性の側⾯を体感していただく



ゲストプロフィール

7

⼀般社団法⼈⽇本ｅスポーツ連合
会⻑ 早川 英樹 様

・株式会社コナミデジタルエンタテインメント代表取締役社⻑
・コンピュータエンターテインメント協会理事

岸 ⼤河 様
2014年からゲームキャスターとして活動。元トッププレイヤーという経歴を
活かし、現在では多くのプロリーグ等でMCや実況・解説を務め、⽇本テレビ
のeスポーツ番組「eGG」にはレギュラー出演。ネットとテレビ、eスポーツ⼤
会とバラエティ番組の枠を超えた挑戦を続けている。

⽇本eスポーツアワード２０２３ 最優秀eスポーツキャスター賞
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⽇本eスポーツ連合 概要

競技⼒向上

環境整備
法的課題整理（景表法、⾵営法、賭博）

プロライセンス制度

３７都道府県に⽀部
（地域振興、⾼齢者福祉、障がい者福祉）

国体⽂化プログラム
（都道府県対抗ｅスポーツ選⼿権）

JADA加盟（アンチドーピング）
インテグリティ教育

国際⼤会
⽇本・サウジアラビア
ｅスポーツマッチ

JOC準加盟
アジア競技⼤会

⽇
本
代
表
派
遣

社会的地位向上

国⽴スポーツ科学センター活⽤
強化指定選⼿（JOC）

国際ｅスポーツ団体
加盟（IeSF、GEF）

指導者育成（部活動促進）

練習施設拡充
スポーツ医科学的アプローチ

オリンピック・eスポーツゲームズ創設

２０１８年設⽴
会員 92社

普及啓発

⽇本唯⼀のｅスポーツ統括団体
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eスポーツにおける功績が永久不滅であることを後世に伝えていく
それが⽇本eスポーツアワードの使命

選⼿への称賛

⽂化醸成

社会貢献

公平公正

ファンと共に

10



拡大し続けるeスポーツ

その年、最も輝いたeスポーツプレイヤー その名誉と功績を後世に伝えていきたい



主 催 ⼀般社団法⼈⽇本eスポーツ連合
共 催 横浜市
主 催 ⼀般社団法⼈⽇本eスポーツ連合
共 催 横浜市
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国際都市、横浜から
新たなeスポーツの⽂化を世界に発信

国際都市、横浜から
新たなeスポーツの⽂化を世界に発信
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2025年1⽉15⽇(⽔)2025年1⽉15⽇(⽔)
開催⽇程開催⽇程

会場会場
パシフィコ横浜 国⽴⼤ホールパシフィコ横浜 国⽴⼤ホール
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部⾨賞ラインナップ

年間最優秀eスポーツプレイヤー賞

・最優秀MOBAプレイヤー賞
・最優秀シューティングゲームプレイヤー賞
・最優秀格闘ゲームプレイヤー賞
・最優秀マインドゲームプレイヤー賞
・最優秀スポーツゲームプレイヤー賞
・最優秀eモータースポーツゲームプレイヤー賞
・最優秀ノンセクションゲームプレイヤー賞

最優秀選⼿賞
・最優秀ストリーマー賞
・最優秀Vtuber賞
・最優秀eスポーツチーム賞
・最優秀eスポーツゲーム賞
・最優秀eスポーツキャスター賞
・最優秀eスポーツ⼤会賞
・ベストバウト賞
・Under18最優秀eスポーツプレイヤー賞
・eスポーツ功労賞
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スケジュール

9⽉

10⽉

12⽉

1⽉

9⽉1⽇ ファン投票開始

10⽉中旬 中間発表

12⽉中旬 ファイナリスト発表

1⽉15⽇（⽔） ⽇本eスポーツアワード当⽇

投票期間中は様々なPRイベントを実施してまいります
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ゲスト

ゲームキャスター
岸 ⼤河
2014年からゲームキャスターとして活動。
元トッププレイヤーという経歴を活かし、
現在では多くのプロリーグ等でMCや
実況・解説を務め、⽇本テレビのeスポーツ番組
「eGG」にはレギュラー出演。ネットとテレビ、
eスポーツ⼤会とバラエティ番組の枠を超えた挑
戦を続けている。

⽇本eスポーツアワード２０２３ 最優秀eスポーツキャスター賞
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今後も、横浜市は、

にぎわいの創出や行政課題の解決に向け、

積極的にｅスポーツを推進していきます。

詳細は、決まり次第、発表してまいります。




