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創造都市研究会　経過報告

　７月３１日（日）　市民提案チーム「創造都市研究会」発足　コアスタッフによるディスカッション。

　８月／９月　　　　コアスタッフによる ZA-IM／BankART NYK等夜間ミーティング開催。

　　　　　　　　　　メーリングリストによる意見交換。

　９月２５日（日）　第一回意見交換会　開催 　（トリエンナーレ・ステーション／ZAIM[旧労働基準局ビル]2階）

　　　　　　　　　　黒川　勝氏（横浜国際港都建設審議会委員　（社）横浜青年会議所理事長）

　　　　　　　　　　年友貴志氏（  （社）横浜青年会議所　魅力ある横浜文化創造委員会　委員長）

　　　　　　　　　　曽田修司氏（跡見学園女子大学教授）

　　　　　　　　　　井上　玲氏（画家）

　　　　　　　　　　池田　修氏（ BankART1929副代表）

　　　　　　　　　　蔭山ヅル氏（アートラボ・オーバ代表）

　　　　　　　　　　横浜の現状の芸術・文化に対するプレゼンテーション。参加市民との意見交換開催。

１０月２３日（日）　第二回意見交換会開催 （トリエンナーレ・ステーション／ZA-IM[旧労働基準局ビル]2階）

　　　　　　　　花田卓也氏 （ D4DRincコンサルタント／横浜智財 ITクラスター形成支援プロジェクト　プロジェクトマネージャー ）

　　　　　　　　岡部友彦氏 （岡部建築設計事務所主宰、寿町再生プロジェクト “YOKOHAMA KOTOBUKI STYLE” ）　

　　　　　　　　　  　によるプレゼンテーション。意見交換。



住みたくなる、活動したくなる20年後の横浜

横浜らしい地域資源を有効活用し、

市民活動や経済活動を創造的に考え、計画し、行動する。

魅力あるヨコハマ 文化・芸術・創造・教育
経済・産業・雇用・環境・・

自ら考え行動する市民・地域

今まで・・・

・生産・流通・消費といった製造業
　中心の経済活動
・大量生産、大量消費が経済水準や
　生活水準
・鑑賞する文化・芸術　　などなど

これからの都市の活力のSource

●先端技術の研究開発機関

●表現するアーティスト・クリエイター

●元気な創造的産業群

●高感度な市民

●同じ興味・関心の人が働き、語らう場

●そこここで沸き起こるコラボレーション

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　
　　　　　などなど

居心地がいい
ワクワクできる　などなど

=源



２０年後　創造都市YOKOHAMAで活躍している都市の担い手

日常生活を行う市民・地域

日常生活の中に芸術や文化が入り込み、お互いに尊重しあい、両立し日常生活の中に芸術や文化が入り込み、お互いに尊重しあい、両立し,,刺激しあっている。刺激しあっている。

創作活動を行う人 ・・・アーティスト、クリエイター、研究者、教育者

横浜を拠点に活動し、世界に向けて発信している。横浜を生活拠点にもしている。横浜を拠点に活動し、世界に向けて発信している。横浜を生活拠点にもしている。

場や資金を提供する人・・ 経営者、施設管理者,商店街,サポーター,パトロン,タニマチ

文化や芸術が街に飛び出していくための、基盤ができている。文化や芸術が街に飛び出していくための、基盤ができている。

事業として成立させる経済人 ・・・プランナー、イベンター、メディア

創造的産業を中心に、文化芸術を利用した産業構造が確立されている。創造的産業を中心に、文化芸術を利用した産業構造が確立されている。

クリエイターをコラボレーションさせる人 ・・プロデューサー、コーディネーター

都市の課題、文化芸術の状況、アーティストの可能性などを理解する人材が育ち活躍している。都市の課題、文化芸術の状況、アーティストの可能性などを理解する人材が育ち活躍している。

クリエイティブな感性で暮らし、働くヒトビトクリエイティブな感性で暮らし、働くヒトビト

COOLCOOL　　YOKOHAMAYOKOHAMA
（（かっこいいヨコハマ）かっこいいヨコハマ）

行政

創造都市の基盤と定義を主体者と共につくり、内外に打ち出し、持続可能にする。創造都市の基盤と定義を主体者と共につくり、内外に打ち出し、持続可能にする。



教育教育

２０年後　創造都市YOKOHAMAのシステム

Education
創造性を高めるための様々な体験、経験の機会創造性を高めるための様々な体験、経験の機会
小さなころから本物の芸術や文化に触れ、表現する教育小さなころから本物の芸術や文化に触れ、表現する教育

Sphere
生活に身近なアート、デザイン、テクノロジーや創造的コミュ生活に身近なアート、デザイン、テクノロジーや創造的コミュ
ニケーションを生み出す社会環境ニケーションを生み出す社会環境

Business
連携やパートナーシップによるコラボレーションの創出とクラ連携やパートナーシップによるコラボレーションの創出とクラ
スターの形成スターの形成

Fund
地域、企業、クリエイターの協働によるアートファンド地域、企業、クリエイターの協働によるアートファンド （基金）（基金）

Meet
アート、エンターテイメント、歴史的遺産、イベントなどアート、エンターテイメント、歴史的遺産、イベントなど で生で生
まれるまれる
さまざまなさまざまな   出会い・発見出会い・発見

市民生活、経済、産業の中に創造的環境がニョキニョキ！市民生活、経済、産業の中に創造的環境がニョキニョキ！

Communication
市民生活と市民生活と 経済経済 , , 企業企業 , , 芸術芸術 文化を結ぶ新しいメディアシステム文化を結ぶ新しいメディアシステム
情報の編集、配信、共有の仕組み情報の編集、配信、共有の仕組み

Society
社会的課題の解決を創意工夫を持って社会的課題の解決を創意工夫を持って 図る図る , , 多く多く の人々との連携の人々との連携

環境環境

社会社会

情報情報

仕事仕事

お金お金

出会い出会い

Creative　Milieu



１情報コミュニケーション１情報コミュニケーション

２グローバル・国際化２グローバル・国際化

３環境共生３環境共生

４創造的教育４創造的教育

創造都市YOKOHAMAを実現するためには

市民市民 企業企業

アーティストアーティスト
／／

クリエイタークリエイター

超！創造的に街・人・経済が刺激しあい、共生し、活性化超！創造的に街・人・経済が刺激しあい、共生し、活性化
創造都市創造都市YOKOHAMAYOKOHAMA

NPONPO／／NGONGO

市民活動集団市民活動集団

都市の担い手

Society System

SocietySystem エコ意識の広まりと
持続可能性を追求

コミュニケーション技術
をスマートに活用

創造的な現場から
学び自由に表現

世界を舞台に
多様な人々が活躍



２０年後　創造都市YOKOHAMAの都市像　VISION YOKOHAMA

●　わくわくドキドキを生み出す都市●　わくわくドキドキを生み出す都市

●　アイデアが形になる●　アイデアが形になる都市都市

●　どこにいても驚きが感じられる●　どこにいても驚きが感じられる都市都市

●　ユニークであることが認められ、そして評価される●　ユニークであることが認められ、そして評価される 都市都市

●　だれもが豊かな感性と力を持つことに気づける●　だれもが豊かな感性と力を持つことに気づける 都市都市

●　だれもがチャレンジできる●　だれもがチャレンジできる都市都市

●　●　変わり続けることが人と場の力となっている都市変わり続けることが人と場の力となっている都市

●　世界に情報を発信し続ける都市●　世界に情報を発信し続ける都市

そして・・・・・・・・。そして・・・・・・・・。


